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At hindtere mange ens objekter
| Flash kan det vaere en fordel at handtere mange objekter ved hjzelp af Actionscript i stedet for at
tegne sig frem til dem.

Opgave 15a

Tegn et snefnug pa en vinterhimmel.
Lav snefnugget til et symbol af typen Movie Clip.
Ga ind i symbolet (dobbeltklik) og opret et lag ved navn Actionscript.

| action skrives fglgende kode:

var startY = -20;
var maxY = 420;
var speed:Number = Math.random()*5+5;

this.addEventListener(Event_ENTER_FRAME , flyt);

function flyt(event:Event):void {
this.y += speed;
if (this.y > maxY) {
this.y = starty;
}

}

Speed bliver her lavet ved at bruge en random funktion, der giver et tilfaeldigt tal mellem 0 og 1, sa
beregningen giver en speed pa mellem 5 og 10.

Test at snefnugget kan falde ned over himlen og starte forfra.

Opgave 15b

Slet snefnugget fra scenen.

Hegjreklik pa snefnugget ovre i Library og veelg Properties... Der vises fglgende

Symbol Properties x|
Mame: I SneFnug Ik |

Tvpe: IMl:uvie lip j Cancel

Edit |

Klik pa Advanced sa der kommer flere muligheder at arbejde med
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Symbol Properties x|

Seet flueben ved Export for

ActionScript, sa det kommer til Name:lﬁneﬁmg ik I

at se ud som fglger — ret evt.

Class navnet. Type: IM':"‘"E Clip ﬂ Cancel |

Accepter den warning der :
kommer. Edit |

Basic |

™ Enable guides For 9-slice scaling

~Linkage
¥ Export for ActionScript

¥ Export in frame 1

Identifier: I

Qﬂslﬁﬁﬂﬂ oz

Base class: IFIash.dispIay.MDvieCIip o j

—3Sharing
[™ Export For runkime sharing

™ Import for runkime sharing

mu|

[ Source

Browse,., | File:

|

Swrnbal, . Symbol name: Symbol 1

™| sliways update before publishing

Opret et lag ude pa Scenen der hedder Actionscript.

Skriv fglgende kode i Action:

var startY:Number = -20;
var maxY:Number = 420;
var startX:Number = 0;
var maxX:Number = 550;
var antal :Number = 100;

for (var n = 0; n < antal; n++) {
var ny:MovieClip = new SneFnug();
ny.x = Math.random(Q)*(maxX - startX) + startX;
ny.y = Math.random()*(maxY - startY) + starty;
this.addChild(ny);

}

Test at det sner.

Opgave 15c¢
Lav en lille rettelse inde i Movie Clippet, sa sneen ikke faldet helt lodret ned.
Rettelsen kunne vaere noget i stil med:

this.x += Math.random()*2 - 1;
Test at det har den virkning du gnsker.
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